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Beschéftigungsmaterial fiir Kélber im Vergleich: 1. Spieligel, 2. Kinderhiipfball, 3. Kette, 4. Scheuerwand und 5. Propeller.

Welches Spielzeug

wunschen sich Kalber?

Kaum Raufutter, keine Einstreu und wenig Beschaftigung pragen die Kalbermast.
Ob Beschéftigungsmaterial mehr Tierwohl bringt, haben Prof. Dr. Martin Ziron und
Henning Dicks von der Fachhochschule Stidwestfalen untersucht.

gungsmalnahmen fiir die Tiere lingst

erprobt. In der Kilbermast dagegen
nicht. Aber auch Kilber haben einen
Spieltrieb. Deshalb stellt sich die Frage,
ob auch Mastkilber das Beschiftigungs-
material annehmen. Und wenn ja, ob
sich damit auffillige Verhaltensweisen
wie gegenseitiges Besaugen minimieren
lassen.

In der Schweinemast sind Beschifti-
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Das wollten wir auf einem Kalber-
mastbetrieb im Miinsterland kliren.
Die Untersuchungen erfolgten in einem
modernen Stall (Baujahr 2014) mit
360 Platzen. Aufgestallt sind die Tiere
auf Betonspalten mit Gummiauflage.
Die Zuluft erfolgt iiber Tiiren mit Ja-
lousien, die Abluftfithrung durch Ven-
tilatoren. Das Endmastgewicht liegt im
Mittel bei etwa 310 kg.

Der Betriebsleiter trinkt die Kilber
mit Produkten aus der Milchverarbei-
tung, wie Milchpulver, Molke und Fette.
Die Trianke enthilt auch Mineralstoffe
und pflanzliche Erginzer. Das Raufut-
ter besteht aus gehiickseltem, entstaub-
tem Gerstenstroh, Wasser und Kraft-
futter. In der ersten Mastwoche wird
nur Stroh zugefiittert, ab der zweiten
Woche die Kraftfutterkomponente hin-

5
c
2
N
Py
]
2
3
fig

Reafilrarns Adslers.



Grafiken: Atalan

zugesetzt und langsam gesteigert bis
zum Verhiltnis von 85% Kraftfutter,
10% Wasser und 5% Gerstenstroh.

Fiinf Spielzeuge im Vergleich: In ei-
nem Mastdurchgang haben wir den Tie-
ren verschiedene Beschiftigungsmog-
lichkeiten angeboten:

1. Vollgummistern (Spieligel): Der Spiel-
igel ist fiir Ferkel und Laufer konzipiert.
Er besteht aus Natur-Gummi, hat einen
Durchmesser von 35 cm und zwdlf Sta-
cheln mit je 11,6 cm Linge. Der Spieligel
wurde hingend montiert.

2. Kinderhiipfball; Der zweckentfrem-
dete Kinderhiipfball hat einen Durch-
messer von 60cm. Er besteht aus
Gummi und ist mit Luft gefallt. Er
wird dhnlich montiert wie der Spieligel.
3. Edelstahlkette: Die handelsiibliche
V2A-Kette ist mit einem Karabinerha-
ken an einem Rundrohr montiert.

4. Scheuerwand: Die Scheuerwand be-
steht aus einem Aluminium-Riffelblech
und hat eine Breite von 20,5 cm, eine
Héhe von 61,5cm und eine Tiefe von
40,0 cm. Angebracht ist sie an den Sei-
tenwiinden zweier gegeniiberliegender
Gruppen.

5. Vollgummipropeller: Der Propeller
wurde urspriinglich fiir Schweine kon-
zipiert. Er hingt in der Luft. Vom zen-
tralen Kérper geht in jede Himmels-
richtung jeweils ein flexibler Natur-
gummistrang nach unten.

Fir die Untersuchungen haben wir
den Tieren alle Varianten angeboten
und zusitzlich jeweils eine Bucht mit
nur einem der Beschiftigungsgegen-
stinde ausgestattet. Vier Kameras ha-
ben die Buchten parallel aufgezeichnet,
jeweils wihrend der Tagesaktivitit der

Ubersicht 1: Junge Tiere
spielen mehr (Haufigkeit)

Schnell gelesen

e Die Haltung in der Kalbermast
steht zunehmend in der Kritik.

e Damit es nicht zu Auffallig-
keiten wie Harnsaufen oder
Besaugen kommt, sind
Beschéftigungsmaterialien
sinnvoll.

* Spieligel und Propeller erin-
nern an ein Euter und errei-
chen eine hohe Akzeptanz.

e Die Scheuerwand nutzen die
Tiere zur Fellpflege. Die Kette
ist glinstig und lasst sich am
leichtesten montieren.

e Der zweckentfremdete
Kinderhlpfball halt den
Belastungen nicht stand.

Tiere. Aufgenommen wurden jeweils
drei aufeinander folgende Tage in der
Vor-, Mittel- und Endmast.

Die Ergebnisse: Mit einer speziellen
Software haben wir alles ausgewertet:

® Nutzungshiufigkeit: Aufgefallen ist,
dass je dlter die Tiere sind, desto weni-
ger nutzen sie das Beschiftigungsmate-
rial (Ubersicht 1). Unabhiingig vom Al-
ter war der Spieligel am beliebtesten.
Die Scheuerwand erreichte #hnliche
Nutzungshiufigkeiten. Auch die Kette
nutzten die Tiere, wenn auch deutlich
weniger. Der Hiipfball war fiir die Tiere
anfangs sehr attraktiv, hielt jedoch den
Belastungen nicht stand und war nach
wenigen Tagen defekt. Er ist nicht zu
empfehlen.

® Nutzungsdauer: Am ausdauerndsten
beschaftigten sich die Kilber mit der
Scheuerwand (Ubers. 2). In Gegensatz
zu den anderen Materialien nutzten sie
diese zur intensiven Kérper- und Fell-
pilege! Dagegen gab es bei der Scheuer-
wand weniger Lecken, Saugen oder Be-
kauen. Mit zunehmendem Alter sank
die Nutzungsdauer beim Spieligel und
der Kette nur geringfiigig.
® Parallelnutzung: In Buchten mit nur
einem Beschiftigungsmaterial spielten
zum Teil mehrere Tiere gleichzeitig
(Ubers. 3). Zum Beispiel beim Spieligel,
der Scheuerwand und dem Hiipfball.
Der Hiipfball war aber auch hier nach
wenigen Tagen defekt. Mit der Kette
beschiftigte sich immer nur ein Tier.
Zum Mastende haben wir zehn Kil-
bern in einer Box mit dem Propeller ein
neues Beschiftigungsgerit angeboten,
Diesen nutzen die Tiere sehr intensiv,
zum Teil bis zu vier Tiere gleichzeitig.
Die mittlere Nutzungsdauer je Tier
liegt in der Endmast fiir Kette, Scheuer-
wand und Spieligel bei 8 bis 11 Minuten
pro Tier und Tag. Beim Propeller hinge-
gen bei 61 Minuten je Tier und Tag. Er
hat somit ein sehr hohes Potenzial, die
Tiere zu beschiftigen (Ubersicht 4).
® Sondereffekte: Zudem haben wir be-
obachtet, dass im Gegensatz zu den
Vergleichsgruppen ohne Beschifti-
gungsmaterial die beschiftigten Tiere
weniger Raufutter aus dem Trog schleu-
derten. Mit gegenseitigem Besaugen,
sogenanntes Cross-Sucking, hatte der
Betrieb auch ohne Beschiftigungsmate-
rial keine Problem. Deshalb gibt es hier
keine Effekte.
@ Preis: Die Kosten der Beschiftigungs-
materialien sind unterschiedlich. Wih-

Ubersicht 2: Scheuerwand nutzen
Kalber am langsten (Dauer)
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Spieligel Kette Scheuerwand  Hiipfball Spieligel Kette Scheuerwand  Hiipfball

Kontaktzahl aller Tiere in der Bucht mit dem Material iiber die
drei Beobachtungszeitraume. Mittelwert jeweils aus zwei Tagen
von Vormast, Mittellmast und Endmast (10 Tiere in der Bucht).

Die jungen Kilber in der Vormast nutzen die Beschiaftigungs-

materialien am intensivsten.

ihres Fells.

Nutzungsdauer aller Tiere in der Bucht mit dem Material {iber die
drei Beobachtungszeitrdume. Werte jeweils aus zwei Tagen
von Vormast, Mittellmast und Endmast (10 Tiere in der Bucht).

Die Scheuerwand ist beliebt. Die Kélber nutzen sie zur Pflege
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Splelzeug auch fiur ,normale“ Kalber?

Auch in der klassischen Kélber-
aufzucht auf Stroh kann Beschifti-
gungsmaterial fiir die Tiere von
Vorteil sein.

Besonders bei Trinkeautomaten,
bei denen die Kilber ihre Milchration
schnell aufnehmen und der Sauger
anschlieBend weggeklappt wird, be-
friedigen die Tiere ihren Saugtrieb
: zum Teil nicht ausreichend. Es kann
daraufhin zum gegenseitigen Besau-
gen kommen.

Untersuchungen von Prof. Dr.
Ziron auf Kilberaufzuchtbetrieben
: zeigen, dass die Tiere das zusétzlich
angebotene Material sehr gut an-
nehmen. Das gegenseitige Besaugen
ging deutlich zuriick.

Auch in der klassischen Kélberaufzucht auf Stroh ldsst sich mit Beschaftigungs-
material das gegenseitige Besaugen einddmmen.
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rend die Edelstahlkette mit 10 € duferst
preiswert ist, liegt der Spielpropeller bei
22 €, die Scheuerwand bei 30 € und der
Spieligel bei 39 € (alles netto, Spieligel
und Propeller ohne Montagekette).
® Handhabung: Hier hat die Kette die
Nase vorn, Sie ist einfach zu montieren
und in der Hohe verstellbar bzw. kann
auf einer Héhe hingen bleiben. Der
Propeller lisst sich ebenfalls leicht an-
bringen und verstellen. Da der Spieligel
fiir den Bodeneinsatz fiir Schweine ent-
wickelt wurde, hat er keine Halterung
oder Ose zum Befestigen. Eine indivi-
duelle Halterung war nétig.

Die Montage der Scheuerwand kann
aufwendig sein. Fine Héhenverstellung
ist ohne erheblichen Arbeitsaufwand

Ubersicht 3: Mehrere Tiere spielen

gleichzeitig

0 Kontaktzahl pro Tier und Tag

nicht moglich. Die Untersuchungen
zeigen, dass die Kilber zu Beginn bei
einer Montagehthe von 80 cm iiber
dem Boden die Scheuerwand erreichen
und diese auch noch bis zum Ende der
Mast intensiv nutzen.

e Abnutzung: Bei der Kette und der
Scheuerwand waren nach dem Mast-
durchgang keine Abnutzungen erkenn-
bar. Beim Spieligel traten leichte auf.
Durch die sehr intensive Nutzung des
Propellers zeigte dieser schon nach we-
nigen Wochen Abnutzungserscheinun-
gen, der Hiipfball hielt der Beanspru-
chung gar nicht stand.

Fazit fiir die Praxis: Die Ergebnisse
zeigen, dass sich die Mastkilber intensiv

mit Beschiftigungsmaterial auseinan-
dersetzen. Fiir Betriebe, bei denen die
Tiere Verhaltensstérungen aufweisen
wie Harnsaufen oder gegenseitiges Be-
saugen, konnte der Einsatz deshalb inte-
ressant sein.

Die Form von Spieligel und Propeller
erinnern an ein Euter. Das kénnte die
Attraktivitit erklren. Zudem kénnen
mehrere Tiere gleichzeitig ihren Saug-
reiz daran befriedigen, sowie kauen und
nuckeln.

Die Scheuerwand kommt dem Kom-
fortverhalten der Tiere zur Fellpflege
sehr entgegen. So konnen die Tiere Kor-
perstellen pflegen, die sie sonst nicht
erreichen.

Kontakt: patrick.liste@topagrar.com

Ubersicht 4: Der Propeller ist sehr

beliebt bei Kalbern
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Spieligel Kette

Kontaktzahl aller Tiere in den Einzelbuchten. Mittelwert aus zwei
Tagen von Vormast/Beobachtungszeitraum 1. (10 Tiere in der Bucht)

Vormast: Mit der Kette beschéftigt sich nur ein Tier, mit der
Scheuerwand und dem Hiipfball auch mehrere gleichzeitig.
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'Scheuerwand

50 Kontaktzahl pro Tier und Tag
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Hiipfball Spieligel
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Kette Scheuerwand  Propeller

Kontaktzahl aller Tiere in den Einzelbuchten. Mittelwert aus zwei
Tagen von Endmast/Beobachtungszeitraum 3. (10 Tiere in der Bucht)

Der Vollgummipropeller kam in der Endmast zum Einsatz.
Die Kalber nutzten diesen intensiv.




